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Введение. Разработка мобильных приложений на сегодняшний день 

является одним из самых актуальных направлений в IT-индустрии, количество 

пользователей мобильных устройств растет с каждым годом, а соответственно 

и спрос на качественные мобильные приложения. Мобильные приложения 

предоставляют пользователям удобный и быстрый доступ к информации и 

сервисам, которые ранее были доступны только на компьютерах. Они решают 

широкий спектр задач: от поиска требуемой информации до онлайн-покупок. 

Разработка мобильного приложения выгодна для бизнеса, который может 

использовать его для продвижения своих товаров и услуг, улучшения 

взаимодействия с клиентами и повышения лояльности.Сегодня разработка 

приложений охватывает такие мобильные платформы, как iOS иAndroid, на 

второй план уходят десктопные приложения. По данным портала statista.com 

[5], количество мобильных приложений, размещенных в магазинах 

приложений, таких как Google Play,App Store и Amazon Appstore, 

экспоненциально выросло почти до 6 миллионов, см.рисунок 1. 



Рисунок 1 – Количество 
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Рисунок 2 – Разделение общего кода
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Мультиплатформенность реализуется с помощью механизма, 

напоминающий полиморфизм, но на уровне платформ: expect – actual. Expect-

функция или класс не имеет реализации и является интерфейсом, который 

обязательно должен быть реализован отдельно на каждой платформе в виде 

actual-функции или класса. Нельзя выборочно реализовать expect-класс / 

функцию на некоторых платформах, программа не скомпилируется, это 

поведение аналогично стандартным интерфейсам, требующим полной 

реализации всех своих функций / переменных, см рисунок 4. 

 

Рисунок 3 – Механизм «expect / actual» 

Таргеты. Таргет– это часть сборки, которая собирает и упаковывает код 

приложения для конкретной платформы, например macOS, iOS или Android. В 

Kotlinесть 4 основных таргета: 

- JVM: код, исполняемыйна виртуальной машинеJava. Есть 

возможность вызывать Java-код из Kotlinи наоборот; 

- Android: код, выполняемый на ОСAndroid, совместимый с Java; 

- JS: код, транслируемый в JavaScript; 

- Native: код, компилируемый в нативные двоичные файлы. 

Kotlin Multiplatform поддерживает иерархичную структуру, благодаря 

которой возможно организовать иерархию промежуточных наборов исходных 

кодов для совместного использования некоторыми поддерживаемыми 

целевыми платформами. На рисунке 6 изображен пример использования 

иерархической структуры в приложении, имеющем десктопную, браузерную и 

JVM платформы, где есть код, связанный только с десктопными платформами, 
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Рисунок 4 – Промежуточный таргет для таргетов десктопных платформ
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сформировалась экосистема из различных фреймворков, библиотек и прочих 

инструментов, см рисунок 

Рисунок 5 – Крупные библиотеки и инструменты 
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общие тесты, выполняемые на всех платформах. Тесты для определенных 

таргетов будут находиться в модулях, оканчивающихся на Test (jvmTest). 

Библиотеку можно опубликовать в Maven Central и использовать в других 

проектах. Чтобы использовать KMP-библиотеку, необязательно использовать 

KMP в проекте, достаточно поддерживать хотя бы один из таргетов 

библиотеки. 

Результаты и выводы. Была рассмотрена технология, объединяющая 

преимущества кроссплатформенной и нативной разработки, ускоряющая 

создание программного продукта. Можно сделать вывод, что 

кроссплатформенная разработка продолжает набирать обороты. 

Кроссплатформенные технологии, стремящиеся сохранить доступ к целевым 

платформам, дают возможность разрабатыватьудобные и производительные 

кроссплатформенные приложения, учитывая особенности каждой платформы. 
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