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Векторная  графика — это изображения, сформированные множеством точек,
объединенных  математическими соотношениями. Каждый объект — это визуализация
математической  функции. Векторное изображение имеет преимущество перед
растровым по качеству:  при любом увеличении оно сохраняет идеальную четкость[1].

    

Большинство  картинок, которые мы видим в интернете, — растровые. Они состоят из
множества точек  (или квадратов) — пикселей. Это хорошо заметно, если максимально
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приблизить  изображение. Чем больше точек, тем больше деталей различимо на
картинке[2].

...

полный текст во вложении

  

 2 / 2


