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К настоящему времени распространение информационно- 

коммуникационных технологий и компьютерной техники приводит 

практически в любой общественной сфере к появлению новых направлений 

информатизации деятельности человека.  

Современные школы работают над повышением качества знаний 

учащихся. Это приводит к необходимости использования новых технологий 

обучения, в том числе и ИКТ. Существующая нагрузка на уроках математики 

заставляет задуматься, как можно поддержать активность учеников и их 

интерес к предмету на протяжении всего урока. Использование 

компьютерных технологий на уроке математики дает возможность учителю 

создать среду, стимулирующую интерес учащихся.  

Возраст – это конкретная ступень психического развития, которая 

относительно ограничена во времени. Исследования отечественных и 

зарубежных ученых показали, что в математике с 11-12 лет ребенок начинает 

демонстрировать способность к абстрактности и начинает рассуждать в 

абстрактной форме [2]. Основными психическими процессами считаются 

ощущение, восприятие, внимание, память и мышление. В этой статье мы 

рассматриваем  восприятие и мышление, поскольку эти психические 

процессы более развиты в уроках математики. 

Принцип наглядности является важнейшим принципом обучения. 

Компьютерная демонстрация наглядного материала в 5-6 классах позволяет 

объяснить его последовательно по мере рассказа учителя, не нарушая его 

логики [1].Компьютерной демонстрацией являются слайды презентации в 

среде PowerPoint.(Рис.1.)  
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Рис. 2. Слайды тренажера «король математики»

Непохожие на представленный выше, интерактивные тренажеры по 

го классов И. Н. Виленкина, имеют два режима работы:

Режим обучения. Предназначен для использования учеником в 

процессе обучения. Он выбирает тему, а тренажер генерирует задание. 

Следующий вопрос по теме отличается от предыдущего параметрами, 

ием и формулировкой вопроса. (Рис.3) 
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В 6 классе изучается тема «Координатная плоскость». На первом уроке 

вводится понятие системы координат, координатной плоскости, координат 

точки, абсциссы и ординаты. При традиционной форме урока прих

построения выполнять на меловой доске, что не удобно и нерационально 
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Geogebra. На этапе рефлексии можно предложить следующие задание

Используя данные чертежа и указания о расположении точек, 

ите таблицу буквами: (Рис.4) 
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мотивации активности ученика при наличии дополнительных побуждающих 
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В 6 классе изучается тема «Координатная плоскость». На первом уроке 

вводится понятие системы координат, координатной плоскости, координат 

точки, абсциссы и ординаты. При традиционной форме урока приходится все 
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Данное задание способствует

координатную плоскость

В заключение отметим , что

коммуникационных технологий на уроках математики становится обычным 

явлением. Многие педагоги
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педагогические инструменты 

Ученику становится интересно изучать математику. Причём учени

двигаться в индивидуальном темпе.Однако компьютерная поддержка не 

должны заменять учителя, а должны лишь дополнять его
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Рис.4. Программа GeoGebra 

Данное задание способствует как формированию 

ную плоскость, так и расширению кругозора. 

В заключение отметим , что использование 

коммуникационных технологий на уроках математики становится обычным 

явлением. Многие педагоги- исследователи, педагогики

доказывают эффективность данных технологических приёмов, 

продуктивности и активность учащихся в образовательном 

процессе.Электронные образовательные ресурсы существенно упрощают 

работу учителя. Они позволяют полноценно использовать новые 

педагогические инструменты - интерактив, мультимедиа, моделирование. 

Ученику становится интересно изучать математику. Причём учени

двигаться в индивидуальном темпе.Однако компьютерная поддержка не 

должны заменять учителя, а должны лишь дополнять его. 
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